Hagen Klinger

· Du bist der Vize der Familie Klinger

· Du hast die laufenden Geschäfte übernommen, seit Johann Klinger gesundheitlich nicht mehr im vollen Umfang dazu in der Lage ist.

· Es ist so gut wie sicher, dass du der nächste Patron der Familie Klinger werden wirst, da Johann Klinger kinderlos ist und du der einflussreichste Mann in der Familie bist.

· Du hast die nötigen  Ambitionen und das Wissen zur Übernahme als Gildenführer, es fehlt aber das Ansehen/Berechtigung. 

· Als Vize des Hauses hast du einen Schlüssel zu allen Zimmern im Klinger Anwesen. Ansonsten haben nur noch Johann, als Hausherr, Rotger, als Oberhaupt der Wachen und Miriam, als Oberhaupt der Bediensteten, einen Schlüssel zu allen Zimmern.

· Du weißt um den Tod und die Umstände des Todes des Sohnes des GF

– Johann jun. wurde vor 1½ Jahren im Bett mit einem sauberen Stich ins Herz erdolcht
- Am Haus des GF fanden sich keinerlei Einbruchspuren
- Sohn hatte Beziehung zu einer Elfe
- GF und Du wussten von dieser Beziehung UND von der Affinität des Patrons Jean Recarde zum Ordo Humanitas, einer rassistischen und mächtigen Vereinigung in GDA

Wichtige Mitglieder deines Hauses:

· Magd / Miriam– Miriam kann geschickt Wunden versorgen (Heilerin), ist eine treue Magd des Hauses und Oberhaupt der restlichen Bediensteten des Hauses.

· Wache / Rotger – Ausbilder und Chef, der Wachen sowie Oberhaupt der Leute fürs Grobe

· Justiziar / Henrik – Der Justiziar ist eine Schlüsselposition in der Rechtsprechung innerhalb der Gilde und Johann Klinger hat es sich nicht nehmen lassen, dass dieses Amt von einem Mann seines Hauses bekleidet wird, um so seine Familie weiter zu stärken. Dennoch hat Henrik den Auftrag neutral zu urteilen und zumeist kommt er dieser Pflicht nach.

· Buchmacherin / Patrizia: Sie arbeitet als Schreiberin und Buchmacherin des Hauses und hat ein recht gewinnbringendes Geschäft mit illegalen Wetten und Kämpfen, wie z.B. Hundekämpfen, aufgebaut.

Rotger Klinger

· Du bist Ausbilder und Chef der Wachen sowie Oberhaupt der Leute fürs Grobe im Hause Klinger.

· Deine Pflicht ist es die Mitglieder des Hauses zu schützen und Anordnungen des Patrons Johann Klinger oder seines Vize Hagen Nachdruck zu verleihen und sie in die Tat um zu setzen.

· Als Oberhaupt der Wachen besitzt du einen Schlüssel zu allen Zimmern im Klinger Anwesen. Ansonsten haben nur noch Johann, als Hausherr, Hagen, als Vize und Miriam, als Oberhaupt der Bediensteten, einen Schlüssel zu allen Zimmern.

· Vor ca. 3 Monaten trat Gunther Tiefenbach auf dich zu und forderte einen alten Gefallen ein. Natürlich ließ er sich diesen Gefallen auch etwas kosten. Alles was er von dir verlangte war von dem Justiziar Henrik einen Wettschein zu stehlen, der auf den Namen Gunther Tiefenbach ausgestellt war. Dies war für dich kein Problem, da du im eigenen Haus als Oberhaupt der Wache natürlich überall Zutritt hast. Als du den Wettschein besorgt hattest sind dir zwei Dinge aufgefallen. 1. Es handelt sich um eine beträchtliche Summe. 2. Der Schein ist vom Justiziar als entgegen genommenes Beweisstück für eine Anklage mit seiner Unterschrift abgezeichnet. Dies hat dich dazu veranlasst Gunther zwar mitzuteilen, dass Du den Schein hast, aber ihm den Schein noch nicht auszuhändigen, da dieser Schein wohl noch einiges mehr wert sein könnte.  

Wichtige Mitglieder deines Hauses

· Vize / Hagen – Hagen ist ein starker Anführer und vertritt seit einiger zeit Johann Klinger. Es ist sehr wahrscheinlich, dass er der nächste Patron des Hauses Klinger wird. Das ist diesem ambitionierten Mann aber vermutlich noch nicht genug.

· Magd / Miriam –  Miriam kann geschickt Wunden versorgen (Heilerin), treue Magd des Hauses und Oberhaupt der restlichen Bediensteten des Hauses.

· Justiziar / Henrik - Der Justiziar ist eine Schlüsselposition in der Rechtsprechung innerhalb der Gilde. Henrik hat den Auftrag neutral zu urteilen und zumeist kommt er dieser Pflicht nach, auch wenn er nach Möglichkeit loyal zu seinem Haus steht.

· Buchmacherin / Patrizia: Sie arbeitet als Schreiberin und Buchmacherin des Hauses und hat ein recht gewinnbringendes Geschäft mit illegalen Wetten und Kämpfen, wie z.B. Hundekämpfen, aufgebaut.

Henrik Klinger

· Du bist der Justiziar der Familie Klinger.

· Als Justiziar hast du den Auftrag neutral zu urteilen um die Gilde nicht im Chaos versinken zu lassen, aber dennoch bist du loyales Mitglied der Klinger Familie. Es ist schwierig beiden Verpflichtungen nachzukommen, aber bisher hast du es zufriedenstellend geschafft und Anfechtungen auf dein Amt erfolgreich getrotzt.

· Vor ca. 4 Monaten trat Patrizia Klinger auf dich zu und arrangierte ein kleines Geschäft mit Dir. Sie wollte Gunther Tiefenbach, der als nicht besonders vorsichtig bei Finanzgeschäften gilt, ausnehmen. Gunther hatte einen Wettschein mit einer beträchtlichen Summe für einen Hundekampf. Und der Hund auf den er setzte hat tatsächlich gewonnen. Patrizia wollte mit Dir den Wettgewinn teilen, wenn du den Wettschein verschwinden lassen würdest, sollte Gunther bei Dir auftauchen. Du hast eingewilligt. 

Tatsächlich kam Gunther zu Dir und wollte eine Anklage gegen Patrizia erwirken und händigte dir den Wettschein als Beweis aus. Du hast den Schein entgegen genommen und mit deiner Unterschrift abgezeichnet, aber niemals eine Anklage erhoben. Gunther war stinksauer aber konnte nichts mehr beweisen.

Wie es deine Art ist hast du den Schein aber nicht verschwinden lassen sondern fein säuberlich in deinem Zimmer im Klinger Anwesen verstaut. Vielleicht könnte er ja später noch zu etwas nützlich sein. Doch ein paar Wochen darauf war dein Schreibtisch durchwühlt und genau dieser Schein fehlte. An deiner Tür fanden sich keine Einbruchsspuren. Der Dieb war also gut, oder hatte einen Schlüssel. Schlüssel zu allen Zimmern besitzen: 

Johann, als Hausherr. Hagen, als Vize. Rotger, als Oberhaupt der Wache und Miriam, als Oberhaupt der Bediensteten.

Wichtige Mitglieder deines Hauses

· Vize / Hagen – Hagen ist ein starker Anführer und vertritt seit einiger zeit Johann Klinger. Es ist sehr wahrscheinlich, dass er der nächste Patron des Hauses Klinger wird. Das ist diesem ambitionierten Mann aber vermutlich noch nicht genug.

· Magd / Miriam –  Miriam kann geschickt Wunden versorgen (Heilerin), treue Magd des Hauses und Oberhaupt der restlichen Bediensteten des Hauses.

· Wache / Rotger – Ausbilder und Chef der Wachen sowie Oberhaupt der Leute fürs Grobe

· Buchmacherin / Patrizia: Sie arbeitet als Schreiberin und Buchmacherin des Hauses und hat ein recht gewinnbringendes Geschäft mit illegalen Wetten und Kämpfen, wie z.B. Hundekämpfen, aufgebaut.

Zusatz zur Rechtsprechung im Falle einer Anklage gegen einen Patron:

Die Strafklausel gegen einen Patron

Zwar könnte es geschehen, dass durch einen Streit der Patrone die Gilde wieder in Familien zerbricht, aber als Strafmaß ist dies KEINESFALLS vorgesehen. Stattdessen sollten die beiden anderen Patrone eine angemessene Geld- oder Sachstrafe auferlegen die der angeklagte Patron akzeptieren kann und wohl vermutlich auch wird. Der Justiziar sollte hier neutral vermitteln, um Schaden von der Gilde abzuwenden.

Miriam Klinger

· Du bist Magd im Hause der Klinger. Durch Deine jahrelangen loyalen Dienste bist du mittlerweile Oberhaupt aller Bediensteten. 

· Als Oberhaupt der Bediensteten hast du einen Schlüssel zu jedem Zimmer des Klinger Anwesens. Ansonsten haben nur noch Johann, als Hausherr, Hagen, als Vize und Rotger als Oberhaupt der Wachen Schlüssel zu allen Zimmern.

· Du bist geschickt im verbinden von Wunden, und deshalb kommen die Mitglieder Deines Hauses bei kleineren Verletzungen zu Dir, bevor sie zu einem Medicus gehen. 

· Johanna Tiefenbach ist ein gern gesehener Gast im Hause Klinger und du hast dich immer gut mit ihr verstanden. Vor ca. 1,5 Jahren bat sie dich einmal um einen Gefallen und zahlte dir dafür auch eine kleine Summe Geld. Du solltest an einem bestimmten Tag um Mitternacht die Hintertür des Anwesens aufsperren und erst eine Stunde später wieder versperren. Wegen des Geldes hast du keine weiteren Fragen gestellt und es wie vereinbart gemacht.

Am nächsten Tag  wurde Johann Klinger jun. tot  in seinem Zimmer aufgefunden.

Wichtige Mitglieder deines Hauses

· Vize / Hagen – Hagen ist ein starker Anführer und vertritt seit einiger Zeit Johann Klinger. Es ist sehr wahrscheinlich, dass er der nächste Patron des Hauses Klinger wird. Das ist diesem ambitionierten Mann aber vermutlich noch nicht genug.

· Wache / Rotger – Ausbilder und Chef der Wachen sowie Oberhaupt der Leute fürs Grobe

· Justiziar / Henrik - Der Justiziar ist eine Schlüsselposition in der Rechtsprechung innerhalb der Gilde. Henrik hat den Auftrag neutral zu urteilen und zumeist kommt er dieser Pflicht nach, auch wenn er nach Möglichkeit loyal zu seinem Haus steht.

· Buchmacherin / Patrizia: Sie arbeitet als Schreiberin und Buchmacherin des Hauses und hat ein recht gewinnbringendes Geschäft mit illegalen Wetten und Kämpfen, wie z.B. Hundekämpfen, aufgebaut.

Tipps:

Dein Verhältnis zu Johanna Tiefenbach:

· Sie hat wohl eindeutig dein Vertrauen missbraucht. Ob sie selbst den Mord durchgeführt hat weißt du nicht, aber zumindest hat sie dem Mörder eindeutig geholfen. 

- Du kannst jetzt sauer auf sie sein und sie meiden. 

- Oder sogar etwas gegen sie unternehmen. Z.B. sie anschwärzen, oder, viel besser, sie erpressen.

· Andererseits hast du eindeutig Schuld auf dich geladen und musst mit einer sehr schweren Strafe rechnen falls dein Zutun zu dem Mord bekannt wird.

- Du kannst dich dafür schuldig fühlen, oder es kann dir relativ egal sein, je nachdem welche Gesinnung du spielen willst.

- Auf jeden Fall darf davon niemand erfahren. Du kannst also das geschehene totschweigen oder versuchen durch Bestechung/Gefallen/Versprechen Rückendeckung von wichtigen Personen zu erhalten im Austausch dafür, dass du den Mörder ans Messer lieferst. Dies könnte aber sehr schwierig und vor Allem sehr gefährlich sein.

· Alles in Allem stehen Dir einige Möglichkeiten offen, aber du solltest nicht vorschnell handeln und Dir Zeit lassen. Denn vielleicht ergeben sich gute Möglichkeiten.

Patrizia Klinger

· Du bist Schreiberin und Buchmacherin des Hauses Klinger.

· Du liebst es zu wetten.

· Du hast ein recht gewinnbringendes Geschäft für dein Haus mit illegalen Wetten und Kämpfen, wie z.B. Hundekämpfen, aufgebaut.

· Vor ca. 4 Monaten hast du beschlossen Gunther Tiefenbach um einen Stolze Summe Geld zu betrügen. Gunther hat sich bei Dir einen Wettschein auf einen Außenseiter bei einem Hundekampf ausstellen lassen und der Hund hat tatsächlich gewonnen. Du hast darauf spekuliert, dass Gunther seinem Ruf gerecht wird und bei Finanzgeschäften unvorsichtig vorgeht. Also bist du zum Justiziar Henrik Klinger gegangen und hast ihm angeboten mit ihm den Wettgewinn zu teilen, falls er den Wettschein verschwinden lassen würde, für den Fall, dass Gunther zu ihm kommen würde. Henrik willigte darauf ein.

Als Gunther zu Dir kam und seinen Gewinn abholen wollte, hast Du das Geld zurückbehalten mit der Begründung, der Wettschein sei gefälscht und Du hättest ihn nie ausgestellt. Gunther ist darauf wie erwartet zum Justiziar Henrik gegangen, um Anklage gegen Dich zu erheben. Der Justiziar hat sich an sein Wort gehalten und den Wettschein als Beweisstück entgegen genommen und verschwinden lassen. Natürlich hat er auch nie Anklage gegen Dich erhoben. Gunther war stinksauer aber hatte keine Beweise mehr in der Hand. 

Daraufhin hast Du den Wettgewinn in den Klinger’schen Büchern als ausbezahlt verbucht und wie ausgemacht mit Henrik geteilt.

· Vor ca. 3 Monaten wurde Dein Wettbüro in Wedemar von ein paar Schlägern und Randalierern aufgebrochen und verwüstet. Es fehlte eine kleinere Summe Geld und das Wettbuch. Im Wettbuch werden alle ausgestellten Wettscheine notiert und von Dir abgezeichnet. Das ist aber nur eine kleine Unannehmlichkeit, da dieses Buch lediglich beweißt, dass Scheine ausgestellt wurden, und ob die Gewinne ausbezahlt wurden, aber nichts darüber aussagt, wer das Geld nun tatsächlich bekommen hat. Ohne Wettschein kann man Dir nichts beweißen.

Wichtige Mitglieder deines Hauses

· Vize / Hagen – Hagen ist ein starker Anführer und vertritt seit einiger Zeit Johann Klinger. Es ist sehr wahrscheinlich, dass er der nächste Patron des Hauses Klinger wird. Das ist diesem ambitionierten Mann aber vermutlich noch nicht genug.

· Wache / Rotger – Ausbilder und Chef der Wachen sowie Oberhaupt der Leute fürs Grobe

· Justiziar / Henrik - Der Justiziar ist eine Schlüsselposition in der Rechtsprechung innerhalb der Gilde. Henrik hat den Auftrag neutral zu urteilen und zumeist kommt er dieser Pflicht nach, auch wenn er nach Möglichkeit loyal zu seinem Haus steht.

· Magd / Miriam –  Miriam kann geschickt Wunden versorgen (Heilerin), treue Magd des Hauses und Haupt der restlichen Bediensteten des Hauses.

Jean Recarde

· Du bist der Patron der Familie Recarde aus Volont

· Du bist Mitglied des Ordo Humanitas und versuchst die Aktivitäten der Gilde in diese Richtung zu lenken. 

· Du hast Verbindungen in hohe Kreise (bis hin zum hohen Adel und dem Corp Diplomatique)

· Sicherheitsstellung innerhalb der Gilde durch diese Verbindungen (Du kannst unter Umständen verhindern, dass Tätigkeiten verfolgt werden)

· Der Anschlag auf der letzten Turney (insbesondere auf Neu-Andorien) war von dir mitorganisiert, es waren deine Schläger...

· Du leitest leitet aus dieser Macht deinen Führungsanspruch ab!

· Mord an Johann Klinger jun. (Sohn des GF) (vor 1,5 Jahren) in Auftrag gegeben – an Frl. Johanna Tiefenbach

· Da du dich sowieso für sämtliche Gerüchte interessierst, kam Dir zu Ohren, dass J. Tiefenbach sich ganz offensichtlich dagegen sträubt, dass sie als Frau keine Waffen zu tragen hat. Auf einem Ball in Volont vor 2 Jahren, hast Du bei einem Plausch ihre Expertise im Umgang mit Waffen herausgefunden und kamst bei einem der anschließenden Treffen dann für eine sehr hohe Summe Geld mit ihr ins Geschäft.

· Gründe für den Anschlag:

· 1. Vermutung dass der starke J. Klinger sen. Es schaffen könnte, seinen Sohn als Nachfolger einzusetzen und Du wolltest so einen sehr wahrscheinlichen Kontrahenten beseitigen.

· 2. Du wusstest vom Verhältnis des Sohns zu einer Elfe, was für eine Schande, wenn der nächste GF eine Ehe mit einer Elfe führte.
[Anm.: Es gibt in GDA keine Elfen oder andere Freimagier; Diese, war Teil einer diplomatischen Abordnung aus dem Nachbarland Neu-Andorien]

Wichtige Mitglieder deines Hauses:

· Medicus / Theodorus: Ein geschätzter Verbündeter im eigenen Haus, da dieser mehr als nur die Heilkunst beherrscht. Er ist ebenfalls ein Giftmischer.

· Wache / Konrad: Ausbilder und Chef der Wachen sowie Oberhaupt der Leute fürs Grobe

· Schmugglerin / Aurelia: Vor ca. 3 Jahren auf Vorschlag von Konrad in das Haus aufgenommen. Hat Kontakte innerhalb der Behörden und kann somit bei vielerlei Geschäften (Schmuggel auf einem Schiff organisieren etc.) von Nutzen sein.

Aurelia Recarde

Die Magistratur hat erfahren, dass sich 3 kleinere Familien zu einem größeren Bund zusammengeschlossen haben. Seit 3 Jahren versuchst du als Ermittler mehr über diesen Zusammenschluss zu erfahren und siehst in der Zusammenkunft deine große Chance die anderen Familien zu entlarven. Des Weiteren sollst du versuchen, entweder:

a) dich selbst auf den Posten des Gildenführers zu manövrieren

b) einen schwachen/bestechlichen GF an die Macht zu bringen (Jean Recarde auf keinen Fall)

c) einen erpressbaren GF an die Macht zu bringen

d) „Bring uns wenigstens den Namen...“

Infos:

· Der Informant (Konrad Recarde) wurde von der Magistratur bei seiner illegalen Neben​beschäftigung, die er sogar vor seinem Haus geheim hält, weil er in die eigene Tasche wirtschaftet (Schmuggel von alchemistischen Mixturen) erwischt und vor die Wahl gestellt. Daraufhin hat er sich bereit erklärt, dich in sein Haus einzuführen. (Haus Recarde)

· Das war vor 3 Jahren

· Seitdem bist du als Schmugglerin mit Verbindungen zu den Behörden für Jean Recarde tätig und gehörst mittlerweile zu seinem engeren Kreis.

· Diese angeblichen Kontakte zu den Behörden werden von der Obrigkeit arrangiert um Dich für Recarde wertvoll zu machen.

· Bisherige Erkenntnisse:

· Jean Recarde ist ein starker Patron und listiger Intrigant. Man hat ihn lieber zum Freund als zum Feind.. Außerdem ist er Mitglied des geheimen Ordo Humanitas (Erklärung bei Achim erfragen)

· Theodorus Recarde: Medicus des Hauses und du bist dir sicher, dass dieser auch verbotene alchemistische Stoffe und Gifte herstellt.

· Konrad Recarde: Ausbilder und Chef der Wachen sowie Oberhaupt der Leute fürs Grobe; der weiter seiner Nebentätigkeit nachgeht, dies mittlerweile (zu Deinem Schutz) mit Duldung durch die Magistratur. Manchmal organisierst Du sogar für ihn den Transport von Schmuggelware.

Theodorus Recarde

· Du bist der Medicus des Hauses Recarde und genießt den Ruf des besten Heilers der Gilde.

· Du bist des Weiteren auch sehr bewandert im Umgang und der Herstellung von alchemistischen Stoffen und Giften.

· Von Zeit zu Zeit verkaufst Du manche Tinkturen und Gifte an Konrad Recarde der sie schmuggelt und weiterverkauft ohne dass etwas von Eurem Gewinn verloren geht. Das heißt, dass Jean Recarde nichts davon erfährt und auch nichts an die Gilde davon abgeführt wird.

· Vor 20 Jahren, also als die Gilde noch nicht vereint war, kam Sophie Tiefenbach zu Dir und suchte Deine Hilfe, denn sie konnte seit Jahren keine Kinder bekommen. Du konntest ihr aber nicht helfen und musstest ihr mitteilen, dass ihr wohl kein Arzt helfen könne. Sophie wollte nicht, dass dies jemals ans Licht kommt und bezahlte dir einen großen Batzen Geld um Dein Schweigen zu kaufen. Bis heute hast du dieses Schweigen nicht gebrochen.

Wichtige Mitglieder deines Hauses

· Patron / Jean: Er ist ein starker Patron und listiger Intrigant. Man hat ihn lieber zum Freund als zum Feind.

· Wache / Konrad: Ausbilder und Chef der Wachen sowie Oberhaupt der Leute fürs Grobe

· Schmuggler / Aurelia: Vor ca. 3 Jahren wurde sie von Jean in das Haus aufgenommen. Hat Kontakte innerhalb der Behörden und kann somit bei vielerlei Geschäften (Schmuggel auf einem Schiff organisieren etc.) von Nutzen sein.

Konrad Recarde

· Du bist Ausbilder und Chef der Wachen sowie Oberhaupt der Leute fürs Grobe im Hause Recarde.

· Deine Pflicht ist es die Mitglieder des Hauses zu schützen und Anordnungen des Patrons Jean Recarde Nachdruck zu verleihen und sie in die Tat um zu setzen.

· Du hast Dir seit knapp 5 Jahren ein recht erträgliches Nebengeschäft aufgebaut, dass du vor der Gilde und vor allem vor Jean geheim hältst und somit den Gewinn nicht teilen musst. Du schmuggelst alchemistische verbotene Stoffe und Gifte und verkaufst sie auf dem Schwarzmarkt.

· Manchmal kommst du auch mit Theodorus Recarde ins Geschäft und verkaufst von ihm hergestellte Stoffe. Du würdest gern noch öfter mit ihm ins Geschäft kommen, da seine Stoffe besonders günstig und von hoher Qualität sind.

· Vor ca. 4 Jahren kam Dir die Magistratur auf die Schliche und drohte Dir mit einer sehr hohen Gefängnisstrafe oder Schlimmeren, wenn Du ihnen nicht einen Gefallen tun würdest. Sie wollten, dass Du Aurelia in Dein Haus einführst. Sie gibt sich als Schmugglerin aus, die Beziehungen zu Behörden, wie der Hafenbehörde hat und somit sehr nützlich für die Familie sein kann. Tatsächlich kann sie Schmuggel auf Schiffen und anderes organisieren und bewies ihren Nutzen. Bald darauf nahm sie Jean in die Familie auf. 

· Im Moment übst Du Dein Nebengeschäft immer noch aus und es ist erträglicher als vorher. Zum einen nutzt auch du die Beziehungen von Aurelia für Dich, zum anderen brauchst Du nicht besonders Angst vor den Behörden zu haben, denn sie lassen Dich in Ruhe solange du Aurelias Deckmantel nicht auffliegen lässt.

Wichtige Mitglieder deines Hauses

· Patron / Jean: Er ist ein starker Patron und listiger Intrigant. Man hat ihn lieber zum Freund als zum Feind.

· Medicus / Theodorus: er ist ein fähiger Heiler mit hervorragendem Ruf und, wie du weist, zuweilen auch ein Giftmischer.

· Schmugglerin / Aurelia: s.o.

Sophie Tiefenbach

· Du bist die Patronin der Familie Tiefenbach aus Hagemünde.

· Du stammst aus einer Dornitzer Familie ab und dank Deiner Erziehung leitest Du Dein Haus mit strenger Hand.

· Du forderst von den Mitgliedern Deines Hauses Loyalität, Disziplin und Pflichtbewusstsein. Du verabscheut kaum etwas mehr als Verrat im eigenen Haus und deshalb hast Du bisher den Kreis Deiner Vertrauten eher klein gehalten.

· Du kannst keine Kinder kriegen, hast Dich auf der Suche nach Hilfe zu diesem Thema vor ca. 20 Jahren, also vor der Gründung der Gilde,  an Theodorus Recarde gewandt, da der einen hervorragenden Ruf als fähiger Heiler hat. Dieser versicherte Dir, dass er auch nichts machen kann und auch kein anderer Arzt. Du wolltest nicht, dass das bekannt wird und hast Dir deshalb für eine stolze Summe sein Schweigen erkauft. Es bis gibt bis heute keine Anzeichen dafür, dass seiner Verschwiegenheit nicht getraut werden könnte. Johanna ist heute 17 Jahre. Du hast nicht das Gefühl, dass Jean Recarde darüber Bescheid weiß.

· Johanna ist offiziell Deine leibliche Tochter. In Wirklichkeit ist sie das 2tgeborene Kind Johann Klingers, welcher Dir seine Tochter zu deren Schutz übergeben hat. Er hielt es für zu riskant, dass seine beiden Kinder bekannt sind... offensichtlich zu recht!

· Johanna ist für dich eine gute Möglichkeit, falls ihre Identität ans Licht kommt, durch den guten Namen und das daraus resultierende Vertrauen, die Position des Gildenführer für dich zu beanspruchen

· Johannas Erziehung hast du natürlich dornitzsch-streng vollzogen. Leider war sie schon immer ein sehr aufmüpfiges Kind, welches sich sogar weigert, dass es sich für eine Dame nicht geziemt, Waffen zu tragen.

· Du weist um den Tod und die Umstände des Todes des Sohnes des GF. Diese genauen Umstände sind nicht offiziell bekannt, sondern erklären sich durch die besonders gute Beziehung zu Johann Klinger sen.

– Sohn wurde vor 1½ Jahren im Bett mit einem sauberen Stich ins Herz erdolcht
- Am Haus des GF fanden sich keinerlei Einbruchspuren 
- Du weist von der Beziehung des Sohnes zu einer Elfe UND von der Affinität des Jean Recarde zum Ordo Humanitas.

· Vor knapp 4 Monaten kam Gunther Tiefenbach zu Dir, um Dich um Hilfe zu bitten. Er hatte sich einen Wettschein bei Patrizia Klinger, der Buchmacherin der Klinger, ausstellen lassen und eine beträchtliche Summe Geld gewonnen. Er bekam das Geld aber nicht ausbezahlt und als er Anklage bei dem Justiziar Henrik Klinger erheben wollte, soll dieser den Wettschein als Beweisstück entgegen genommen haben und verschwinden lassen haben. Du hast ihm aber Deine Hilfe verwehrt, mit der Begründung, dass eine Untreue Anklage gegen Henrik schwer zu beweisen sei und auch die Gilde in Chaos stürzen könnte. Außerdem wolltest du die guten Beziehungen zur Familie Klinger nicht trüben und so hast Du Gunther mit dem Rat, das nächste mal vorsichtiger zu sein, abgespeist.

Wichtige Mitglieder deines Hauses

· Wache / Gunther: Ausbilder und Chef der Wachen sowie Oberhaupt der Leute fürs Grobe

· Tochter / Johanna: Sie weiß selbst nichts davon nicht Deine Tochter zu sein. Bisher ist sie noch zu jung eine wichtige Funktion in der Familie zu übernehmen.

Johanna Tiefenbach

· Du bist die Tochter von Sophie Tiefenbach.

· Bisher war Deine Mutter der Meinung Du bist noch zu jung eine wichtige Funktion im Hause Tiefenbach zu übernehmen.

· Die Erziehung durch Deine Mutter war stets dornitzsch-streng und sie hatte zumeist wenig Geduld mit Dir, ganz besonders, wenn Du dich ihrer Meinung nach nicht Damenhaft verhalten hast, wie es sich in Groß-Dornitz –Aarnstein geziemt.

· Dein Haus und das Haus Klinger stehen in guter Beziehung und Du warst dort immer ein gern gesehener Gast. Besonders Johann Klinger sen. war immer angetan von Deinen Besuchen. Er war für Dich wie ein Onkel. Auch mit der Magd Miriam Klinger hast Du dich blendend verstanden. Überhaupt hast Du Dich lieber in der lockeren Atmosphäre des Klinger Hauses aufgehalten als im strengen und kalten Haus Tiefenbach. Doch Johann Klinger jun. war neidig darauf, dass sein Vater Dich gern hatte und wollte Dich möglichst aus dem Haus Klinger drücken. Du wiederum hast ihn dafür gehasst und dafür, dass Du es ihm nicht gegönnt hast in einem besseren Haus als du selbst sein zu können.

· Als Auflehnung gegen Deine Mutter hast Du schon früh versucht den Umgang mit den Waffen zu erlernen, was sich für eine Dame nun wirklich nicht geziemt und wofür Dich Deine Mutter immer scharf gemaßregelt hat. Doch umso mehr sie Dich dafür bestraft hat, umso mehr wolltest Du darin besser werden. Dabei hat Dir heimlich Wolfgang Tiefenbach, eine Wache Deines Hauses,  geholfen und Dich unterrichtet.

· Vor ca. 2 Jahren hast Du Jean Recarde auf einem Ball in Volont persönlich kennen gelernt. Als geschickter Redner und charmanter Kavalier konnte er eins zum anderen Führen. Er fand an diesem Abend und bei späteren Treffen Deine Expertise im Umgang mit Waffen heraus und Deine Abneigung, oder vielmehr Hass, gegen Johann jun. Eines Tages machte er Dir das Angebot eine unverschämt hohe Summe zu zahlen, wenn Du Johann jun. umbringen würdest. Erst warst du von diesem Angebot geschockt, aber der Hass auf Johann jun. war tief und die Verlockung des Geldes stark und du willigtest ein.

· Du hast vor ca. 1,5 Jahren Deine Freundin Miriam Klinger dazu überredet eines Nachts um Mitternacht die Hintertür des Klinger Anwesens aufzusperren und erst eine Stunde später wieder zu verschließen. Gegen eine kleine Summe Geld hat Miriam keine Fragen gestellt, warum sie das tun sollte. Du bist dann kurz nach Mitternacht in das Haus geschlichen und zu dem Zimmer von Johann jun. Du warst ja schon ein paar mal im Anwesen und kanntest Dich daher gut aus. Du hast Johann jun. schlafend vorgefunden und ihn mit einem Dolchstich ins Herz ermordet. Du konntest unerkannt das Haus wieder verlassen.

· Miriam hält bis heute dicht, da sie wohl unwahrscheinlich ihre Beteiligung bei dem Mord an dem Sohn ihres Patrons aufdecken will.

Wichtige Mitglieder deines Hauses

· Patronin / Sophie: Deine Mutter. s.o.

· Wache / Gunther: Ausbilder und Chef der Wachen sowie Oberhaupt der Leute fürs Grobe

Gunther Tiefenbach

· Du bist Ausbilder und Chef der Wachen sowie Oberhaupt der Leute fürs Grobe im Hause Tiefenbach.

· Deine Pflicht ist es die Mitglieder des Hauses zu schützen und Anordnungen Deiner Patronin Sophie Tiefenbach Nachdruck zu verleihen und sie in die Tat um zu setzen.

· Vor über 4 Monaten hast Du Dein Glück bei einer Kampfhundewette versucht.  Dazu hast Du Dir bei der Buchmacherin Patrizia Klinger einen Wettschein über eine beträchtliche Summe ausstellen lassen für einen Außenseiterkampfhund, den Du für einen todsicheren Tipp gehalten hast. Und tatsächlich hat Dein Hund gewonnen. 

Als Du aber zu Patrizia gegangen bist um Deinen Wettschein einzulösen, hat sie Dir Deinen Gewinn verwehrt. Sie sagte, dass dieser Schein wohl gefälscht sei und sie nie einen solchen Schein ausgestellt hat. Empört wolltest Du beim Justiziar Henrik Klinger eine Anklage gegen Patrizia Klinger erwirken und der nahm Deinen Wettschein als Beweisstück entgegen und unterschrieb auf der Rückseite des Scheins als eingegangenes Beweisstück für die Anklage gegen Patrizia und versicherte Dir, dass Du auf jeden Fall Recht bekommen würdest. Er hat aber bis heute keine Anklage erhoben.

Daraufhin bist Du zu Deiner Patronin Sophie Tiefenbach gegangen um sie um Hilfe und Rat zu fragen und hast ihr den Sachverhalt geschildert. Diese aber sagte nur etwas davon, dass sie mit einer Anklage gegen Henrik, wegen Untreue, nicht die Beziehungen der Häuser Tiefenbach und Klinger trüben wollte und speiste Dich lediglich mit dem Rat ab, nächstes mal vorsichtiger zu sein.

Das reichte Dir natürlich nicht und Du hast beschlossen die Sache selbst in die Hand zu nehmen.

1. Du hast ein paar Schläger und Diebe unter Deinem Kommando eines Nachts zu dem Wettbüro in Wedemar geschickt und sie dort einbrechen lassen. Sie haben Dir das Wettbuch zurückgebracht in dem die ausgestellten Wettscheine vermerkt werden und von Patrizia abgezeichnet werden.

2. Du hast einen alten Gefallen bei Wache Rotger Klinger eingefordert und ihn gegen eine kleine Summe Geld dazu überredet in Henriks Zimmer nach dem Wettschein zu suchen und, falls er ihn in die Finger bekommt, Dir zu bringen. Er ließ Dich wissen, dass er den Schein tatsächlich besorgen konnte, aber bisher hat er ihn Dir noch nicht ausgehändigt.

Wichtige Mitglieder deines Hauses

· Patronin / Sophie: Strenge Patronin, die von den Mitgliedern ihres Hauses Loyalität, Disziplin und Pflichtbewusstsein fordert. Mit ihrer Tochter ist sie nicht weniger streng. Sophie verabscheut kaum etwas mehr als Verrat in der eigenen Familie und deshalb hält sie den Kreis ihrer Vertrauten zumeist eher klein.

·  Tochter der Patronin Sophie / Johanna: Sie war unter ihrer strengen Mutter immer eher ein aufmüpfiges Kind und Du weißt davon, dass Wolfgang Tiefenbach, eine Wache unter Deinem Kommando, Johanna heimlich im Umgang mit Waffen unterrichtet hat. Dies geziemt sich für eine Dame von Groß-Dornitz-Aarnstein keinesfalls.

